
 

 

 

 

 

 

Épreuve 1 : Ça balance pas mal  

Maria et Karim montent ensemble sur une balance. 

Elle indique 110 kg. 

Karim, qui sait combien il pèse, s’écrie alors :  

« Je pèse 18 kg de plus que toi ! » 

 

Combien pèse Karim? 

 

 

 

Test 1: It swings quite a bit 

Marlene and Karim get on a scale together. It says 110 kg. Karim, who knows how 

much he weighs, then exclaims: “I weigh 18 kg more than you! » 

 

How much does Karim weigh? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aufgabe 2: Paarweise geht es besser. 

Marie hat die abgebildeten 12 Bausteine. 

Sie kann die 12 Steine paarweise so 

zusammenstecken, dass 6 Quader  

entstehen, die alle gleich sind. 

 

Klebt die Bausteine, die gemeinsam 

einen solchen Quader bilden, paarweise 

auf euer Lösungsblatt und erläutert 

eure Entscheidungen. 

 

 

 

 

Aufgabe 3: Möbius 

Oma Cecile kauft ein Band mit sich wiederholendem Kästchenmuster. 

Hier seht ihr das Muster:  

 

 

Ein Band, das 20cm lang ist, sieht dann so aus: 

 

Cecile kauft ein Band, das einen Meter lang ist. Welche Farbe hat das 

letzte Kästchen? Begründet eure Antwort. 

 

 

Aufgabe 4: Fairer Handel? 

Ali, Sebastian und Carla gehen wandern. Sie machen eine Pause, um Müsliriegel zu 

kaufen. Diese sind alle gleich. Carla hat ihr Portemonnaie vergessen. Ali bezahlt 4 

Riegel und Sebastian 5. Jeder bekommt die gleiche Anzahl von Riegeln. 

Carla schuldet ihren Klassenkameraden 9 €. Am nächsten Tag gibt sie Ali 4 € und 

Sebastian 5 €.  

Sebastian meint, dass er nicht genug Geld bekommen hat und dass Ali zu viel 

Geld bekommen hat. 

Erklärt, weshalb Sebastian recht hat. 
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Aufgabe 5: Kreis, Stern und Würfel 

Alba hat sich eine Graphik ausgedacht, die sie 

mit Lineal und Zirkel gezeichnet hat. Nun 

möchte sie diese vergrößern und dann Felder 

färben, wie es der Entwurf zeigt. 

Sie hat bereits einen Kreis gezeichnet und 

die 6 Punkte J, U, N, I, O und R platziert. 

Im Anhang findet ihr den Anfang von Albas 

Konstruktion. Stellt die Graphik nach 

Albas Vorgaben fertig. 

 

 

Aufgabe 6: Kluger Drache 

Gandolf entdeckt eine magische Truhe, die von einem Drachen bewacht wird. Der 

Drache willigt ein, ihm die Truhe zu geben, wenn er den Code finden kann. Dieser 

besteht aus 4 verschiedenen Symbolen, die in einer bestimmten Reihenfolge 

angeordnet sind. 

Gandolf hat vier Versuche frei, um den Code zu finden. 

Jeder Versuch wird kommentiert: 

• Daumen hoch (grüner Drache), für ein richtig angeordnetes Symbol, 

• eine Rauchwolke, für ein richtiges Symbol auf einem falschen Platz. 

Die Reihenfolge der Daumen und der Rauchwolken entspricht nicht unbedingt der 

Reihenfolge der Symbole im Code. 

Hier sind die ersten drei Versuche von Gandolf: 

 
   

 

    

 

    
 

Gandolf ist nun sicher, dass er über alle Informationen verfügt, die er für den 

richtigen Code braucht. 

Ihr auch? Schreibt dann den richtigen Code auf euer Lösungsblatt. 

Begründet eure Lösung. 

Aufgabe 7: Dominorechner 

Joe nimmt sich 4 Dominosteine (siehe 

Anhang). 

Diese legt er in die Kästchen des hier 

abgebildeten Schemas. 

Er ordnet die Dominosteine so an, dass sie 

eine Subtraktion zweier Zahlen mit jeweils 

drei Ziffern darstellen, deren Ergebnis 

eine zweistellige Zahl ist. 

Klebt die 4 Dominosteine aus dem Anhang im Schema passend auf. 

Begründet eure Lösung. 

 

 

Aufgabe 8: Nicht wackeln, bitte! 

In einer Schule gibt es vier fünfte Klassen.  

Die 29 Schülerinnen und Schüler der Klasse 5a haben 

jeweils einen Becher mitgebracht und damit den 

abgebildeten Turm gebaut.  

Ein Becher wurde nicht genutzt. 

Der Direktor schlägt nun vor, dass jeder Fünftklässler der Schule einen Becher 

mitbringt, um einen einzigen großen Turm nach demselben Muster zu bauen. Er 

möchte, dass dieser Turm so hoch wie möglich wird. 

Schätzt die Höhe dieses Stapels in Metern. Erklärt eure Überlegungen. 

 

 

Nur Klasse 6 

Aufgabe 9: Bei Alice ist alles wunderlich. 

In der Welt von Alice dauert ein Tag 8 Stunden. 

Eine Stunde hat bei Alice 80 Minuten. 

Als Alice auf die Uhr schaut, ist es in ihrer Welt 

7h20. 

Zeichnet den kleinen Stundenzeiger und den 

großen Minutenzeiger auf dem Zifferblatt ein. 

Begründet eure Lösung. 

Siehe 



Anhang : 

 

Für Aufgabe 5 : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Für Aufgabe 7 : 

 

 


